Karaiby - $ciezka edukacyjna

Naklejki podtogowe/ instrukcja gry
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Sciezka edukacyjna Karaiby to naklejka korytarzowa stworzona do zabaw ruchowych
i pamieciowych inspirowana filmem Piraci z Karaibow. Dzieci moga odgrywac sie role piratow
i wymysla¢ dowolne zabawy. Przyktadowe zabawy.

Zabawy ruchowe:

- przejscie po linach, ¢wiczenia réwnowazne, przysiady, przeskoki co drugie pole (mozliwos¢
kombinacji dowolna)

- na polach z muszelkami mozna potozy¢ woreczki sensoryczne, ktore dziecko podnosi
i umieszcza sobie na gtowie a nastepnie prébuje przejsc po linie tak by woreczek nie spadt,

- tradycyjna gra w klasy, wg instrukcji Gra w klasy, ktorych pola zaznaczone s3 jako orzechy
kokosa. Do klas mozna wykorzysta¢ woreczki sensoryczne,

Zabawy pamieciowe:

- najpopularniejsze zwierzeta wystepujace na wyspach (po przejsciu zapamietac jak najwiecej
zwierzat)

- ptaki wystepujace na wyspach (po przejsciu zapamietac jak najwiecej gatunkdw)

- wyspy wchodzgce w sktad Karaibdw (po przejsciu zapamietad jak najwiecej wysp, dodatkowo
kazde dziecko moze zapamieta¢ jedng wyspe i poszukac¢ informacji o niej oraz odnalez¢
wszystkie wyspy na mapie $wiata)

- dzieci mogga usigs¢ na dowolnie wybranej przez siebie wyspie i wymysli¢ o niej jakas historie
zwigzanag z piratami

Za kazdym razem przy przejsciu przez sciezke mozna urozmaicac o nowe ¢wiczenia.
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