Idots

Alfabet

Maty / instrukcja gry

Alfabet to unikatowa gra rozrywkowo - edukacyjna, ktéra moze réwniez stuzyc starszym dzieciom jako
narzedzie dydaktyczne do nauki stowotwdrstwa, zasad ortografii czy gramatyki. Plansza moze réwniez
stuzy¢ do wszystkich zabaw w kole (Kétko graniaste, Stary niedzwiedz, "Anse kabanse flore”, "Mam
chusteczke haftowang’, Jaworowi ludzie, Chodzi lisek, Kot i mysz, Pierscien, "Pif paf")

Przeliteruj - Wybrana osoba podaje wyraz z okreslonej wczesniej grupy wyrazéw, np owoc, zwierze,
przedmiot. Zadaniem uczestnika zabawy jest przeliterowanie danego stowa skokami po literach planszy
wypowiadajac na gtos litery. Zabawa nabiera dynamiki, gdy lider podaje coraz trudniejsze i dtuzsze stowa
a uczestnikowi coraz trudniej je przeliterowac skaczac po polach planszy skaczac na jednej nodze

Alfabet - Zadaniem uczestnikdw jest przejscie planszy skaczac kolejno litery od A do Z. Dla utrudnienia
mozna wprowadzi¢ dodatkowe zasady, np. na polach z samogtoska nalezy klasnac.

Stowotwoérstwo - Lider podaje dowolny wyraz np. mandarynka. uczestnicy starajg sie stworzyc¢ z jego liter,
jak najwiecej nowych stow. Przyktadowo: rynna, rak, dar, marka, dym. Nastepnie w asyscie sedziego trzeba
skoczy¢ n odpowiednie pola alfabetu, literujgc przy tym stowo na gtos. Liczy sie ilos¢ wyrazdw,
odpowiednie przeliterowanie, oraz szybko$¢. To tego zadania mozna uzy¢ aplikacji stoper.

Pif paf (zabawa w kole) - Gracze stajg w kregu kompasu w niezbyt duzych odlegtosciach od siebie. Osoba
rozpoczynajaca wskazuje dowolng osobe z kregu méwiac ,PIF”. Osoba ,pifnieta” kuca, a zadaniem 0s6b
stojacych obok kucajgcego jest jak najszybciej strzeli¢ do siebie méwigc ,PAF”. Osoba ktéra bedzie
wolniejsza odpada z dalszej rozgrywki.

Supet (zabawa w kole) - Gracze stojg w na okoto kompasu. Nastepnie zamykajg oczy i z wyciggnietymi
przed siebie rekoma ruszajg w kierunku srodka. Gdy dotkng reki innego uczestnika zabawy, chwytaj3 ja
mocno. Nastepnie szukajg kolejnej reki, nie puszczajac jednak poprzedniej, ktora chwycili. Kiedy juz
wszyscy trzymaja sie za rece, otwierajg oczy. Wtedy tatwo sie przekonac, ze rece i ramiona uczestnikow
zabawy stworzyty ogromny splatany wezet, trudny do rozwigzania. Teraz ich zadaniem jest ostroznie
rozsuptac platanine ragk. Gracze mogga obracac sie, przykucaé, przechodzi¢ pod ramionami, a takze nad
gtowami, nie wolno jednak wypuscic¢ rak innych uczestnikow zabawy.
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