Kolorowy Alfabet

Naklejki podtogowe / instrukcja gry

Alfabet to unikatowa gra rozrywkowo - edukacyjna, ktéra moze réwniez stuzyc starszym dzieciom jako
narzedzie dydaktyczne do nauki stowotwdrstwa, zasad ortografii czy gramatyki.

Przeliteruj stowo - Wybrana osoba podaje wyraz z okreslonej wczesniej grupy wyrazéw, np owoc, zwierze,
przedmiot. Zadaniem uczestnika zabawy jest przeliterowanie danego stowa skokami po literach planszy
wypowiadajac na gtos litery. Zabawa nabiera dynamiki, gdy lider podaje coraz trudniejsze i dtuzsze stowa
a uczestnikowi coraz trudniej je przeliterowac skaczac po polach planszy skaczac na jednej nodze

Alfabet - Zadaniem uczestnikdw jest przejscie planszy skaczac kolejno litery od A do Z. Dla utrudnienia
mozna wprowadzi¢ dodatkowe zasady, np. na polach z samogtoska nalezy klasnac.

Stowotwdrstwo - Lider podaje dowolny wyraz np. mandarynka. uczestnicy starajg sie stworzyc¢ z jego liter,
jak najwiecej nowych stow. Przyktadowo: rynna, rak, dar, marka, dym. Nastepnie w asyscie sedziego trzeba
skoczy¢ n odpowiednie pola alfabetu, literujagc przy tym stowo na gtos. Liczy sie ilos¢ wyrazdw,
odpowiednie przeliterowanie, oraz szybkos$¢. To tego zadania mozna uzyc aplikacji stoper.

Samogtoski i spoétgtoski - Zawodnicy skacza, odpowiednio, na samogtoski i spotgtoski w tym samym
czasie mowiagc dzwiek - lub dzwiek moze by¢ moéwiony przez innych uczestnikdw.

Znajdz stowa - Celem jest przedostanie sie przez alfabet. Dla kazdej litery alfabetu musi by¢ co$ na

szkolnym boisku lub placu zabaw, co moze zostac przeliterowane poprzez skakanie na odpowiednig litere.
W tej grze nie ma duzego wspotzawodnictwa, jest to nowy sposob na ¢wiczenie literowania.
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