Tor wyscigowy MALEZJA

Gry podworkowe / instrukcja gry

Gra polega na tym, ze zawodnicy pstrykaja na zmiane swoje kapsle, najpierw podczas
eliminacji, a pdzniej w biegu finatowym. W kazdej kolejce gracz ma po trzy pstrykniecia swoim
kapslem. Wylot kapsla za trase lub wypchniecie przeciwnika powoduje automatyczny powrét na
miejsce startu lub ostatnio przekroczonej lotnej premii. Zderzenia, ktére nie skoficza sie poza trasa
sg akceptowane. Wygrywa ten, kto pierwszy swoim kapslem pokona wyznaczong trase.

Podsumowujac:

e ustawiamy kapsle na starcie
e pstrykamy palcem po trzy pstrykniecia w kapsel tak, aby nie wypadt z toru
e jesli wypadnie, kapsel-zawodnik wraca na start i zaczyna od poczatku

e wygrywa ten kto pierwszy osiggnie linie mety

Do gry moga by¢ kapsle wyjatkowe - recznie zdobione w szczegélny, rozpoznawalny sposéb we
flagi réoznych panstw, a takze podklei¢ mozna plasteling, aby je obcigzy¢ itp.
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